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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

5.1 Kesimpulan 

 Simpulan yang dapat diambil berdasarkan data hasil penelitian 

pengembangan media pembelajaran program aplikasi Chemistry Laboratory 

berbasis Macromedia Flash pada Teknik Dasar Laboratorium yaitu; 

1. Pengembangan media pembelajaran program aplikasi Chemistry 

Laboratory berbasis pemrograman Macromedia Flash pada Teknik Dasar 

Laboratorium Menggunakan model pengembangan 4D yang di modifikasi 

menjadi 3D: defain, design, dan development. Pada aplikasi ini  terdapat 

beberapa konten menu aplikasi yang meliputi: 1).Pengenalan alat-alat 

laboratorium, 2). Pengelolaan laboratorium kimia, 3). Simbol bahan kimia 

berbahaya dan perlindungan diri, 4). Penataan alat dan bahan kimia, 5). 

MSDS (Material Safety Data Sheet), 6). Video pembelajaran teknik dasar 

laboratorium, dan 7). Soal kuis, serta 3 konten menu penunjang seperti 

(Tentang aplikasi, Petunjuk Aplikasi, dan Referensi). 

2. Hasil dari kelayakan media pembelajaran program aplikasi chemistry 

laboratory berbasis pemrograman macromedia flash pada teknik dasar 

laboratorium terhadap penilaian uji validasi media serta materi dan uji 

kelayakan media dalam skala kecil, menunjukan penilaian ahli media dari 

keseluruhan aspek kriteria mendapatkan total rata-rata 76, sehingga media 

dalam kategori “baik”. Pada penilaian ahli materi dari keseluruhan aspek 

kriteria mendapatkan total rata-rata 70,7, sehingga kualitas materi tergolong 
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“baik”. Dan pada penilaian uji coba media dalam skala kecil pada aspek 

kepraktisan media oleh peserta didik memperoleh nilai keseluruhan 75,4 

dengan rata-rata nilai sebesar 4,4 yang termasuk dalam kategori “sangat 

baik” dan penilaian terhadap aspek kepraktisan dan keterlaksanaan pada 

penilaian  pendidik atau dosen media tergolong dalam media yang “Baik” 

dengan nilai rata-rata sebesar 3,8 dengan total nilai 61,5. Hal ini 

menunjukkan bahwa media dari aspek keseluruhan berdasarkan kategori 

keidealan masuk pada kategori “layak” untuk dijadikan sebagai media 

penunjang pembelajaran pada mata kuliah manajemen laboratorium.  

5.2 Saran 

 Berdasarkan kualitas media, kelemahan dan keterbatasan penelitian yang 

telah dibahas sebelumnya, peneliti dapat memberikan beberapa saran pemanfaatan 

dan pengembangan media lebih lanjut sebagai berikut: 

1. Media ini dapat dikembangkan lebih jauh lagi baik dari segi tampilan media 

maupun konten materi. Karena tampilan media dan konten materi masih 

terlalu sederhana serta mendasar. 

2. Aplikasi Chemistry Laboratory berbasis Macromedia Flash sebagai media 

penunjang pembelajaran perlu dikembangkan lebih lanjut pada sistem 

pengoperasian andoroid atau media lainya, sehingga dapat digunakan oleh 

semua kalangan dan lebih mudah. 

3. Media pembelajaran ini dapat dikembangkan lagi dari segi materi seperti: 

penambahan dan penggolangan alat-alat laboratorium, mengebangkan 

materi-materi agar lebih tanjam dalam pembahasannya, dan penambahan 
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konten video pembelajaran agar peserta didik dapat lebih faham dalam 

belajar. 

4. Media pembelajaran ini dapat dikembangkan lagi dari segi tampilan atau 

desain media perlu dibuat kembali agar lebih menarik, perlu adanya 

penambahan animasi dalam tampilan, kualitas tampilan media agar lebih di 

pertajam lagi agar saat ditampilkan gambar layar tidak pecah atau blur, dan 

untuk penelitian selanjutnya, sebaiknyaa dilakukan tahap uji coba dalam 

skala besar atau mengimplementasikan media dibeberapa sekolah di 

Indonesia. 

5. Media ini dapat dikembangkan lebih jauh lagi dan tidak hanya pada mata 

kuliah teknik dasar laboratorium atau manajemen laboratorium di 

lingkungan universitas akan tetapi media ini dapat dikembangkan lebih jauh 

lagi untuk SMA/SMK sederajat atau yang lainnya. 
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