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Penelitian ini dilatar belakangi kurangnya ketersediaan bahan ajar dalam
proses pembelajaran matematika di kelas VIII H SMP Negeri 2 Lebaksiu yang
terkesan monoton dan membosankan karena tidak menghadirkan ilustrasi menarik
yang membuat siswa tertarik dalam memahami materi, terutama pada materi
bangun ruang sisi datar yang dianggap sulit karena siswa kesulitan dalam
menguasi konsep, menemukan rumus-dan menggunakan rumus akibat dari siswa
yang menghafal rumus siap pakai sehingga siswa sering lupa dengan rumus, siswa
juga tidak terlibat aktif selama proses pembelajaran berlangsung sehingga
kemampuan pemahaman konsep siswa tergolong rendah dilihat dari kemampuan
siswa dalam menjelaskan  kembali konsep . yang telah dipelajari,
mengklasifikasikan objek menurut sifat-sifat tertentu dan menerapkan konsep
dalam pemecahan masalah. Oleh karena itu, dibutuhkan bahan ajar yang dapat
membuat siswa tertarik mengikuti pembelajaran matematika agar dapat
menumbuhkan kemampuan pemahaman konsepnya. Bahan ajar tersebut berupa
modul yang berbasis ‘edutainment dengan pendekatan kontekstual terhadap
kemampuan pemahaman konsep siswa. Tujuan penelitian ini untuk menentukan
kevalidan dan kepraktisan dari modul berbasis edutainment dengan pendekatan
kontekstual.

Penelitian ini merupakan penelitian pengembangan dengan model ADDIE
dengan tahapan Analysis, Design, Development, Implementation, Evaluation.
Teknik pengambilan sampel yaitu convenience sampling. Subjek uji coba pada
penelitian ini adalah siswa SMP kelas VIII dengan jumlah siswa sebanyak 16
siswa untuk uji coba terbatas dan 32 siswa untuk uji coba lapangan. Metode
pengumpulan data dilakukan dengan observasi, wawancara, dokumentasi, dan
angket. Instrumen dalam penelitian ini menggunakan lembar penilaian oleh
angket validasi ahli dan angket respon siswa dan guru. Hasil yang diperoleh pada
penelitian ini uji validasi ahli media sebesar 3,38 dengan kriteria valid dan uji
validasi ahli materi sebesar 3,81 dengan kriteria valid, sedangkan hasil dari respon
siswa sebesar 3,46 dengan Kriteria praktis dan hasil respon guru sebesar 3,52
dengan kriteria praktis. Kesimpulan dari penelitian tersebut yaitu pengembangan
modul berbasis edutainment dengan pendekatan kontekstual terhadap kemampuan
pemahaman konsep materi bangun ruang sisi datar valid dan praktis untuk
digunakan dengan harapan siswa dapat mengembangkan pemahaman materi yang
telah diterimanya. Saran untuk pemanfaatan dan pengembangan lebih lanjut yaitu
modul dapat dikembangkan lagi dari segi materi dan soal — soal latihannya.
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