ABSTRAK

Penggunaan media pembelajaran di anggap penting pada proses pembelajaran di
kelas, karena dapat membantu guru atau pengajar dalam memberikan
pembelajaran secara maksimal, efektif, dan efisien. Keterbatasan peserta didik di
sekolah berbasis pondok pesantren adalah keterbatasan pemilihan media karena
adanya peratuan pondok yang tidak memperbolehkan peserta didiknya membawa
smartphone, android, atau alat elektronik lainnya. Tujuan dari penelitian ini
mengembangkan dan mengetahui kelayakan media pembelajaran Ular Tangga
Kimia Modifikasi Permainan Truth Or DarePada Materi lkatan Kimia Di
Sekolah Berbasis Pondok Pesantren. Penelitian ini-merupakan jenis penelitian
Research and _Development. Prosedur penelitian . mengadaptasi model
pengembangan ADDIE. Hasil yang diperoleh adalah media pembelajaran Ular
Tangga Kimia Modifikasi Permainan Truth Or Dare dibuktikan dengan hasil
respon peserta didik sebesar 4,6 yang menunjukan sangat baik dan termasuk
dalam  kriteria Sangat Baik digunakan sebagai media pembelajaran kimia
dibuktikan dengan hasil validasi ahli materi sebesar 4,7 dan hasil validasi ahli
media sebesar 4,7, hasil uji coba respon peserta didik dengan skor 4,6 dan hasil uji
coba terhadap respon guru dengan skor 4,7. Saran untuk mendukung pemanfaatan
dan pengembangan media pembelajaran Ular Tangga Kimia Modifikasi
Permainan Truth Or Dare perlu dikembangkan lebih lanjut pada bagian materi.
Untuk penelitian selanjutnya, sebaiknya dilakukan tahap uji coba skala luas pada
beberapa sekolah di Indonesia agar menghasilkan media pembelajaran yang bisa
digunakan secara luas.
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