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DISKRIPSI 

MEDIA  PEMBELAJARAN KOTAK-KATIK MATERI BANGUN RUANG SISI DATAR 

 

Media kotak-katik merupakan salah satu bentuk media pembelajaran interaktif. Media 

pembelajaran interaktip merupakan alat bantu pembelajaran yang menyajikan pembelajaran dalam 

bentuk rekaman atau tulisan dengan menggunakan pengendali komputer.  yang tidak hanya berupa 

video dan suara tetapi memberikan respon aktif siswa dalam kegiatan pembelajaran yang 

dilaksanakan. Media pembelajaran ini dibuat dengan menggunakan software macromedia flash.  

Media pembelajaran kotak-katik ini dibuat  untuk pembelajaran dengan metode  diskusi 

kelompok. Halaman paling depan media ini merupakan halaman judul yang berisi tulisan  MEDIA 

PEMBELAJARAN KOTAK-KATIK BANGUN RUANG. Halaman kedua berisis menu media 

yang terdiri dari menu kurikulum, petunjuk pengunaan, materi dan sub materi,  profil  dan tonbol 

keluar. Pada menu kurikulum berisi kompetensi inti, kompetensi dasar, indicator pencapaian 

kompetensi dan tujuan pembelajaran. Petunjuk pengunaan kotak-katik berisi petunjuk pengunaan 

setiap menu yang ada di dalam media kotak-katik, cara mengerjakan soal-soal pada setiap kotak 

dan petunjuk penilaian soal. Materi bangun ruang sisi datar yang terdiri dari sub materi kubus, 

balok, prisma, dan limas. Soal-soal pada setiap sub materi akan disajikan dalam bentuk papan catur 

yang setiap kotaknya ditandai dengan angka-angka. Pada setiap kotak berisi soal dan beberapa 

aturan yang harus dimainkan untuk dapat menyelesaikan soal. Menu profil berisi tempat dan 

tanggal lahir pembuat, pendidikan, alamat, dan kontak dari pembuat media. Sedangkan menu 

keluar merupakan tobol yang digunakan jika pemakai akan keluar dari permainan atau kembali ke 

menu utama. 
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