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DISKRIPSI 

MEDIA PEMBELAJARN INTERAKTIF ATURAN PERKALIAN DAN ATURAN 

PENJUMLAHAN 

 

Media Pembelajarn Aturan Perkalian dan Aturan Penjumlahan merupakan salah satu 

bentuk media pembelajaran interaktif. Media Pembelajaran Interaktif merupakan alat bantu 

pembelajaran berbasis multimedia yang dapat menjabarkan pesan atau informasi dari guru ke 

siswa yang dalam prosesnya terjadi komunikasi aktif dua arah antara multimedia dengan siswa 

yang untuk membantu mempermudah proses pembelajaran. Media ini dibuat dengan 

menggunakan software Adobe Flash Player.  

Media ini diimplementasikan dalam bentuk pembelajaran kelompok dan diskusi. Halaman 

paling depan media ini merupakan halaman judul yang berisi tulisan MEDIA INTERAKTIF 

ATURAN PERKALIAN DAN PENJUMLAHAN. Halaman kedua berisis menu media yang 

terdiri dari menu kurikulum, petunjuk pengunaan, materi dan sub materi,  profil  dan tonbol keluar. 

Pada menu kurikulum berisi kompetensi inti, kompetensi dasar, indikator pencapaian kompetensi 

dan tujuan pembelajaran. Petunjuk pengunaan media interaktif Aturan Perkalian berisi petunjuk 

pengunaan setiap menu yang ada di dalam media tersebut, cara mengerjakan soal-soal pada setiap 

tahap dan petunjuk penilaian soal.  

Materi kaidah pencacahan yang terdiri dari sub materi metode Permutasi,  dan combinasi. 

Soal-soal pada setiap sub materi akan disajikan dalam setiap tahapnya berisi soal yang nanti akan 

dikerjakan oleh siswa, kemudaian kemudaian jawaban siswa akan dicocoknya dengan kinci 

jawaban yang ada. Jika jawaban siswa benar maka siswa dapat melanjutkan ke tahap berikutnya, 

jika salah siswa harus melihat proses pengerjaan yang sudah diberikan. Diakhir media siswa akan 

mendapatkan skor sesuai jawana yang telah dibuat siswa. Jika siswa mendapatkan skor melebihi 

batas minimal maka siswa akan mendapatkan hasil tambahan nilai. 

Menu profil berisi tempat dan tanggal lahir pembuat, pendidikan, alamat, dan kontak dari 

pembuat media. Sedangkan menu keluar merupakan tobol yang digunakan jika pemakai akan 

keluar dari permainan atau kembali ke menu utama. 

 

 


	F. 6. 4. SERTIFIKAT_HAKI_Media Pembelajaran Interaktif Aturan Perkalian br.pdf (p.1-2)
	DISKRIPSI KAIDAH PENCACAHAN.pdf (p.3)

