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BAB V 

PENUTUP 

 

5.1 Simpulan 

Berdasarkan analisis dan pembahasan yang telah dilakukan, maka dapat ditarik 

kesimpulan sebagai berikut: 

1. Kemampuan pemahaman konsep siswa sebelum menggunakan alat peraga jam 

sudut dan sesudah menggunakan alat peraga jam sudut mengalami peningkatan 

dari 47,45 menjadi 81,98, dengan rata-rata peningkatan sebesar 0,67 yang 

termasuk dalam kategori sedang. 

2. Kemampuan pemahaman konsep siswa sebelum menggunakan video jam 

sudut dan sesudah menggunakan video jam sudut mengalami peningkatan dari 

43,93 menjadi 75,35 dengan rata-rata peningkatan sebesar 0,58 yang termasuk 

dalam kategori sedang. 

3. Terdapat perbedaan yang signifikan terhadap kemampuan pemahaman konsep 

siswa antara yang menggunakan alat peraga jam sudut dan video demonstrasi 

jam sudut pada materi Pengukuran Sudut kelas IV MI Negeri 1 Pati. 

Kemampuan pemahaman konsep siswa yang menggunakan alat peraga lebih 

tinggi dibandingkan siswa yang menggunakan video jam sudut, terbukti dari 

nilai rata-rata peningkatan kelas eksperimen pertama sebsar 0,67 dan kelas 

eksperimen kedua sebsar 0,58. 

5.2 Saran 

Berdasarkan kekurangan dari penelitian Komparasi Pmbelajaran Brbantuan 

Alat Peraga Jam Sudut dan Media Video Jam Sudut Ditinjau Dari Kemampuan 

Pmmahaman Konsep Siswa, maka peneliti akan memberika beberapa saran sebagai 

brikut: 

1. Alat peraga jam sudut perlu menggunakan poros jam yang kokoh, karena 

penggunaan alat peraga yang sring memutar poros jam dengan cepat akan 

membuat poros jam mudah lepas. 

2. Pemberian penguatan untuk indikator yang kompleks sebaiknya diberi waktu 

khusus lagi pada pertemuan yang berbeda dengan pertemuan sebelumnya, 
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karena apabila dijadikan satu dengan subbab lain akan membuat siswa 

kesulitas memahami konsep karna siswa sudah jenuh dengan bannyaknya 

perhitungan sebelumnya. 

3. Pemberian video sebaiknya diselingi dengan permainan atau game, karena jika 

permainan diberikan pada awal siswa akan tidak fokus pada video tetapi akan 

sering meminta untuk permainan lagi, dan jika permainan diberi di akhir maka 

siswa akan bosan dengan hanya melihat video 
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