
MANUAL BOOK  

MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF : KOTAK KATIK 

BANGUN RUANG SISI DATAR 

 

Media pembelajaran ini merupakan aplikasi computer yang dibuat dengan menggunakan software 

Adobe Flash. Media ini dapat dijalankan jika di dalam computer terinstal software Adobe Flash. 

Berikut langkah-langkah dalam menjalankan media pembelajaran Kotak Katik 

Langkah pertama : Silahkan download software Adobe Flash pada url :  

http://repository.unimus.ac.id/6305/ 

Hasil download berupa software Adobe Flash dalam bentuk zip.  

Langkah kedua : Untuk menginstal software Adobe Flash silahkan klik file zip   

“software Flash.Pro.CC.2015.15.0.1.u1.kuyhAa” kemudian klik folder     

“Flash.Pro.CC.2015.15.0.1.u1.kuyhAa” selanjutnya klik file   

“Adobe.Flash.Pro.CC.2015.u1.RU-EN.iso” untuk menginstal pilih file   

“autoplay.exe”,  silahkan install di computer sampai selesai. 

Langkah ketiga : Download media pembelajaran Kotak-Katik pada url :  

http://repository.unimus.ac.id/6314/  

Langkah keempat : Untuk menjalankan Media Pembelajaran kotak-katik silahkan  klik file   

media pembelajaran kotak-katik hasil download  

http://repository.unimus.ac.id/6305/
http://repository.unimus.ac.id/6314/

