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Modul Ajar Bahasa Inggris – 4 Kelas 7 adalah modul ajar Bahasa Inggris yang 

digunakan untuk kelas 7/Fase D. Kompetensi awal yang pada modul ajar ini asalah 

Vocabulary Games Things Around Us dengan model pembelajaran PJBL (Project 

Based Learning) & Flipped Learning. Tujuan dari modul ajar ini adalah siswa dapat 

menyajikan teks deskriptif terkait things found at home and school areas imcluding the 

name, function, and positition; tulis atau lisan sederhana yang disajikan dalam bentuk 

multimoda.  

Pokok bahasan dari modul ajar ini terdiri dari :  

A. Tujuan Pembelajaran 

B. Kegiatan Pembelajaran 

C. Asesmen 

D. Daftar Pustaka 

E. Glosarium  
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